Informatica/ Ing. Meccanica/Edlle/ Prof. Verdicchio/ 23/07/2014/ Foglio delle domande/

Matricola_
Cognome. Nome v.4

1) in un diagramma di flusso da un blocco rettangolare esce una sola freccla a causa
a) della finitezza degii algoritmi

b) della determinazione degl! algoritmi

c) deiia codifica degli algoritmi

d) nessuna delle precedenti

2) La ricerca binaria si chiama cosl perché
a) si usano | numeri binari

b) sl divide a meta i'elenco in cui s cerca
¢) & un confronto tra due valori

d) nessuna deile precedenti

3) in origine, coi termine “computer” si faceva riferimento a:
a) un modsilo astratto

b) un apparato meccanico

C) un essere umano

d) nessuna delle precedenti

4) Quali sono i tipi di bioceo in un diagramma di flusso in cul pud entrare una o plis frecce?
a) tutti tranne uno

b) non ce ne sono

c) uno: il biocco di fine

d) nessuna delle precedenti

5) Un aigoritmo diventa un programma quando:

a) viene messo per iscritto

b) viene espresso tramite un diagramma di fiusso

¢) viene scritto in un linguaggio comprensibile a un computer
d) nessuna delle precedenti

6) La riscrittura di un algoritmo con maggiore dettaglio si chiama
a) precisazions

b) granuiarita

c) raffinamento

d) nessuna delle precedenti

7) L'attivita di testing serve a

a) controliare ii buon funzionamento di un computer
b) verificare la comrettezza di un programma

c) misurare ie capacita di un programmatore

d) nessuna delle precedenti

8) La proprieté pifi Importante di un algoritmo &
a) l'efficienza b) la correttezza
c) la veiocita d) nessuna delle precedenti

9) il codice "do istr; while (cond);” & equivalente a
a) while (cond) istr;

b) if (cond) Istr; whiie (cond) istr;

c) istr; while (cond) istr;

d) nessuna delie precedenti

10) if (condA) if (condB) istrA; eise IstrB; & equivalente a
a) if (condA and condB) istrA; else istrB;

b) if (condA or condB) istrA; eise IstrB;

c) If (condA) {if (condB) istrA;} else istrB;

d) nessuna delle precedenti

11) Una tautologia

a) non pud essere vera

b) non pud essere falsa

c) pud essere falsa

d) nessuna delle precedenti
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12) L'espressione (A xor notA) and (A xor' A) &
a) una tautologia

b) una contraddizione

c) equivalente a notA

d) nessuna deiie precedenti

13) 101010 & dato in compiemento a due. Tale stringa binaria corrisponde al numero
a)-11  b)-20 ¢)-22 d) nessuna delie precedenti

14) il ciclo del processare consiste di:
a) tetch, decode, execute

b) load, run, save

c) decode, compute, encode

d) nessuna delle precedenti

15) Quanti bit ¢l sono in 1TB?
a) 1 miliardo

b) 1000 miliardi

o) 2®

d) nessuna delle precedenti

16) UTF-8 ¢
a) un programma  b) un processo c) una codifica d) nessuna deile precedenti

17) L'ampiezza sta alia forma d'onda come Ii volume sta...
a) alia frequenza

b) ali'altezza dei suono

c) al campionamento

d) nessuna deile precedenti

18) Dopo ia dichiarazione “string s” che valore ha s?
a) dipende dallo stato deiia RAM b)0
c) s & una stringa vuota d) nessuna deile precedenti

19) Se viens eseguito il codice whiie (0) cout << 0; che cosa succede suilo schermo?
a) il numero 0 viene stampato 1 voita

b) il programma va In loop e continua a stampare 0

c) Non succede niente

d) nessuna deile precedenti

20) L'operazione "+ NON si applica a:
a) coppie di stringhe

b) coppie di array

c) coppie di Interi

d) nessuna delle precedenti

Esercizio 1)
Disegnare un dlagramma di flusso per i'aigoritmo che seguite quando eseguite una somma in colonna, come ad esempio
6 5 + Atenzione: questo & solo un esemplo: i'algoritmo deve funzionare con qualunque input di numeri

5 3 = positivi
11 8
Esercizio 2)

Convertite li vostro numero di matricola in binario. Sommate 100 ai risuitato e convertite li risuitato della somma in base
10. Mostrare tutti | passaggi.

Pag. 2/2



informatica/ Ing. Meccanica/Edlie/ Prof. Verdicchio/ 23/07/2014/ Fogilo delie domande/

Matricola____ =~ Vc 2_‘

Cognome Nome.

1) Una tautoiogla

a) non pud essere vera

b) non pubd essere falsa

c) put essere faisa

d) nessuna deile precedenti

2) il codice “do istr; while (cond);” & equivalente a
a) whiie (cond) istr;

b) if (cond} istr; while (cond) Istr;

c) istr; while (cond) istr;

d) nessuna delie precedenti

3) La riscrittura di un algoritmo con magglore dettagiio si chiama
a) precisazione

b) granularita

c) raffinamento

d) nessuna delle precedenti

4) In un diagramma dl flusso da un biocco rettangolare esce una sola freccla a causa
a) della finitezza degil algoritmi

b) deila determinazione degli algoritmi

c) delia codifica degil algoritmi

d) nessuna delle precedenti

5) In origine, coi termine "computer” si faceva riferimento a:
a) un modelio astratto

b) un apparato meccanico

C) un essere umano

d) nessuna delie precedenti

6) L'attivita di testing serve a

a) controliare il buon funzionamento di un computer
b) verificare la corrsttezza di un programma

c) misurare ie capacita di un programmatore

d) nessuna delle precedenti

7) La proprieta pit Importante di un algoritmo &
a) l'efficienza b) la cotrettezza
c) ia velocita d) nessuna delle precedenti

8) if (condA) if (condB) IstrA; else IstrB; @ equivalente a
a) if (condA and condB) istrA; eise IstrB;

b) if (condA or condB) IstrA,; eise IstrB;

c) if (condA) {if (condB) istrA;} else istrB;

d) nessuna deile precedenti

9) La ricerca binaria sl chiama cos) perché
a) si usano i numeri binari

b) st divide a meta I'elenco in cul si cerca
) & un confronto tra due valori

d) nessuna delle precedenti

10) Quall sono i tipl di biocco In un diagramma di flusso in cui pud entrare una o pit frecce?
a) tutti tranne uno

b) non ce ne sono

c) uno: il biocco di fine

d) nessuna delle precedenti

11) L'espressione (A xor notA) and (A xor A) &
a) una tautologla

b) una contraddizione

c) equivalente a notA

d) nessuna delie precedenti
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12) Un algoritmo diventa un programma quarido: -

a) viene messo per iscritto

b) viene espresso tramite un diagramma di fiusso

c) viene seritto in un linguagglo comprensiblle a un computer
d) nessuna delle precedenti

18) UTF-8 &
a) un programma  b) un processo c) una codifica d) nessuna delle precedenti

14) Quanti bit ¢ sono in 1TB?
a) 1 miliardo

b) 1000 miliardi

c)2™ |

d) nessuna delle precedenti

15) 101010 & dato in complemento a due. Tale stringa binaria corrisponde al numero
a)-11 b)-20 ¢)-22 d) nessuna delie precedenti

16) L'ampiezza sta alia forma d'onda come ii volume sta...
a) alla frequenza

b) all'aitezza del suono

c) al campionamento

d) nessuna delle precedenti

17) Se viens eseguito li codice while (0) cout << 0; che cosa succede sulio schermo?
a) il numero 0 viene stampato 1 voita

b) 1i programma va in loop e continua a stampare 0

c) Non succede niente

d) nessuna delle precedenti

18) Dopo ia dichlarazione "string s” che valore ha s?
a) dipende dallo stato della RAM b) 0
c) s & una stringa vuota d) nessuna deile precedenti

19) L'operazione “+" NON si appiica a;
a) copple di stringhe

b) coppie di array

c) copple di interi

d) nessuna delle precedenti

20) li clclo dei processore consiste di:
a) fetch, decode, execute

b) ioad, run, save

c) decods, compute, encode

d) nessuna delle precedenti

Esercizio 1)
Disegnare un dlagramma di flusso per I'algoritmo che seguite quando eseguite una sottrazione in coionna, come ad
esemplo
1 2 5 -~ Attenzione: questo & soio un esempio: i'algoritmo deve funzionare con qualunque input di numeri
5§ 3 = Ppositivi(potete supporre che il primo numero sla maggiore o uguale al secondo).

7 2

Esercizio 2)
Convertite il vostro numero di matricola In binario. Sommate 100 al risuitato e convertite Ii risultato deila somma in base
10. Mostrare tutti | passaggl.
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1) La riscrittura di un algoritmo con magglore dettagiio si chiama
8) precisazione

b) granuiarita

c) raffinamento

d) nessuna delle precedenti

2) Una tautologla

a) non pud essere vera

b) non pud essere falsa

c) pubd essere faisa

d) nessuna delle precedenti

3) La ricerca binaria si chiama cosl perché
a) sl usano i numeri binari

b) si divide a meta I'elenco in cui si cerca
c) & un confronto tra due valori

d) nessuna delle precedenti

4) Quali sono i tipi di blocco in un diagramma di flusso in cul pud entrare una o pii frecce?
a) tutti tranne uno

b) non ce ne sono

c) uno: il blocco d fine

d) nessuna delle precedenti

5) L'espressione (A xor notA) and (A xor A) &
a) una tautoiogia

b) una contraddizione

c) equivalente a notA

d) nessuna deile precedenti

6) La proprieta pili importante di un algoritmo &
a) l'efficienza b) ia correttezza
c) ia velocita d) nessuna delle precedenti

7) in un diagramma di flusso da un biocco rettangolare esce una soia freccia a causa
a) delia finitezza degli algoritmi

b) della determinazione degli algoritmi

¢) della codifica degii algoritmi

d) nessuna delle precedenti

8) L’'amplezza sta alla forma d'onda come il volume sta...
a) alla frequenza

b) all'altezza dei suono

c) al campionamento

d) nessuna deile precedenti

9) In origine, col termine “computer” si faceva riferimento a:
a) un modelio astratto

b) un apparato meccanico

C) un essere umano

d) nessuna delle precedenti

10) Un algoritmo diventa un programma quando:

a) viene messo per iscritto

b) viene espresso tramite un dlagramma di flusso

c) viene scritto in un linguaggio comprensibiie a un computer
d) nessuna deiie precedenti

11) i ciclo del processore consiste di:
a) feteh, decode, execute

b) ioad, run, save

c) decode, compute, encode

d) nessuna deile precedenti
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12) UTF-8¢8
a) un programma  b) un processo c) una codificg, d) nessuna deile precedenti

13) if (condA) if (condB) istrA; else istrB; & equivalente a
a) if (condA and condB) IstrA; eise istrB;

b) if (condA or condB) istrA; eise istrB;

c) if (condA) {if (condB) istrA;} else istrB;

d) nessuna delie precedenti

14) il codice “do istr; while (cond);” & equivalente a
a) while (cond) istr;

b) if (cond) istr; while (cond) istr;

c) istr; while (cond) istr;

d) nessuna delle precedenti

15) Se viene eseguito il codice while (0) cout << 0; che cosa succede sullo schermo?
a) li numero 0 viene stampato 1 voita

b) Il programma va in loop e continua a stampare 0

¢) Non succeds niente

d) nessuna delle precedenti

16) 101010 & dato in complemento a due. Tale stringa binaria corrisponde al numero
a)-11 b)-20 c)-22  d) nessuna deile precedenti

17) L'operazione "+ NON si applica a:
a) coppie di stringhe

b) copple di array

c) copple di interi

d) nessuna deile precedenti

18) Quanti bit ¢l sono in 1TB?
a) 1 miliardo

b) 1000 miliardi

c)2®

d) nessuna delle precedenti

18) L'attivita di testing serve a

a) controilare il buon funzionamento di un computer
b) verificare ia correttazza di un programma

c) misurare ie capacita di un programmatore

d) nessuna delle precedenti

20) Dopo ia dichiarazione “string 8 che valore ha s?

a) dipende dallo stato delia RAM b)0

c) s & una stringa vuota d) nessuna delie precedenti
Esercizio 1)

Disegnare un diagramma di flusso per i‘algoritmo che seguite quando eseguite una moitipiicazione In colonna, come ad
esempio

1 5 x Attenzione: questo & soio un esemplo: i'algoritmo deve funzionare con qualunque Input di numeri
3 = bositivi

5

+

7
7

oo Al

5

Esercizio 2)
Convertite il vostro numero di matricola in binario. Sommate 100 al risuitato e convertite Ii risuitato deila somma in base
10. Mostrare tutti | passaggi.
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1) L'attivita di testing serve a

a) controliare il buon funzionamento di un computer
b) verificare ia corretiezza di un programma

c) misurare ie capacita di un programmatore

d) nessuna delle precedenti

2) Quali sono i tipi di blocco in un diagramma di flusso in cul pud entrare una o pit frecce?
a) tutti tranne uno

b) non ce ne sono

c) uno: il blocco dt fine

d) nessuna delle precedenti

3) Dopo ia dichiarazione "string &” che valore ha s?
a) dipende dallo stato deila RAM b)0
c) s & una stringa vuota d) nessuna deile precedenti

4) La proprieta pid importante di un algoritmo &
a) l'efficlenza b) ia correttezza
c) la veiocita d) nessuna delie precedenti

5) L'operazione "+* NON si appiica a:
a) coppie di stringhe

b) coppie di array

c) copple di interi

d) nessuna delie precedenti

6) L'ampiezza sta alla forma d'onda come ii volume sta...
a) alla frequenza

b) all'altezza dei suono

c) al campionamento

d) nessuna delle precedenti

7) Quanti bit ci sono in 1TB?
a) 1 miilardo

b) 1000 miiiardi

c) 2®

d) nessuna deile precedenti

8) Un algoritmo diventa un programma quando:

a) viene messo per Iscritto

b) viene espresso tramite un diagramma di flusso

c) viene scritto In un iinguaggio comprensiblle a un computer
d) nessuna delle precedenti

) La riscrittura di un algoritmo con maggiore dettagiio sl chlama
a) preclsazione

b) granularith

c) raffinamento

d) nessuna delle precedenti

10) L'espressione (A xor notA) and (A xor A)é
a) una tautoiogla

b) una contraddizione

c) equivalente a notA

d) nessuna delie precedenti

11) In un diagramma di flusso da un blocco rettangolare esce una sola freccia a causa
a) deila finitezza degli algoritmi

b) deila determinazione degli aigoritmi

c) deiia codifica degii algoritmi

d) nessuna delle precedenti
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12) il codice “do Istr; whiie (cond),” & equivalente a
a) while (cond) Istr;

b) if (cond) istr; whiie (cond) istr;

c) istr; while (cond) Istr;

d) nessuna delie precedenti

13) La ricerca binaria sl chiama cosl perché

a) si usano | numeri binari

b) si divide a meté I'elenco in cul si cerca

c) & un confronto tra due valori

d) nessuna delle precedenti N

14) Se viene eseguito 1i codice while (0) cout << 0; che cosa succede sulio schermo?
a) li numero O viene stampato 1 voita

b) 1l programma va in loop e continua a stampare 0

c) Non succede niente

d) nessuna deiie precedenti

15) in origine, col termine “computer” si faceva riferimento a:
a) un modelio astratto

b) un apparato meccanico

C) un essere umano

d) nessuna delle precedenti

16) UTF-8 8
a) un programma  b) un processo c) una codifica d) nessuna deiie precedenti

17) 101010 & dato in complemento a due. Tale stringa binaria corrisponde al numero
a)-11 b)-20 c¢)-22 d)nessuna delie precedenti

18) Una tautologia

a) non pud essere vera

b) non pud essere falsa

c) pud essere falsa

d) nessuna deile precedenti

19) il ciclo del processore consiste di:
a) fetch, decode, execute

b) ioad, run, save

c) decode, compute, encode

d) nessuna delie precedenti

20) if (condA) if (condB) istrA; else istrB; & equivalente a
a) if (condA and condB) istrA; else istrB;

b) if (condA or condB) IstrA; else IstrB;

c) if (condA) {if (condB) IstrA;} eise IstrB;

d) nessuna delle precedenti

Esercizio 1)
Disegnare un diagramma di flusso per I'algoritmo che segulte quando eseguite una divisione, come ad esempio
1 4 4 : 2 0 = 7

1 4 0
4

Attenzione: questo & soio un esempio: i'algoritmo deve funzionare con qualungue input dl numeri positivi (potete supporre
che ii primo numero sia maggiore o uguale ai secondo).

Eserclzio 2)
Convertite li vostro numero di matricola in binario. Sommate 100 ali risuitato e convertite ii risuitato deiia somma in base
10. Mostrare tutti i passaggl.
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